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ABSTRACT

This research is a research and development that aims to develop and determine the
feasibility of busy book media as learning media to recognize letters in KB Kartini
Sedayulawas. The development model used in this research is the R&D (Research and
Development) model which has 10 stages in the research process. However, due to the
limited time available and the Covid-19 outbreak, the researchers only used the first to
fifth stages. The research subjects are validators consisting of 2 material experts, and the
object of research is busy book media. To determine the feasibility of the busy book media
that was developed, the resulting data was processed using predetermined criteria
guidelines. After product validation, 61.7% were obtained in the "appropriate™ category
from material experts. So from these results, it is obtained that busy book media is
suitable for use in the learning process to introduce letters in KB Kartini Sedayulawas..
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ABSTRAK

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan yang bertujuan untuk
mengembangkan dan mengetahui kelayakan media busy book sebagai media
pembelajaran mengenal huruf di KB Kartini Sedayulawas. Model pengembangan yang
digunakan dalam penelitian ini yaitu model R&D (Research and Development) yang
memiliki 10 tahapan dalam proses penelitiannya. Namun, karena terbatasnya waktu yang
dimiliki dan adanya wabah Covid-19 maka peneliti hanya menggunakan tahap pertama
hingga kelima. Subjek penelitian adalah para validator terdiridari ahli materi 2 orang,
serta objek penelitian adalah media busy book. Untuk menentukan kelayakan media busy
book yang dikembangakan data yang dihasilkan diolah dengan pedoman kriteria yang
telah ditentukan. Setelah dilakukan validasi produk diperoleh 61,7% dengan kategori
“layak” dari ahli materi. Sehingga dari hasil tersebut diperoleh hasil bahwa media busy
book layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran untuk mengenalkan huruf di KB
Kartini Sedayulawas

Kata Kunci: media busy book; mengenal huruf
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PENDAHULUAN

Pada masa anak usia dini segala
aspek perkembangan anak mengalami
perkembangan dengan signifikan yang
meliputi seluruh aspek perkembangannya.
Perkembangan tersebut meliputi aspek
moral, sosial, seni, bahasa, kognitif juga
fisiknya. Selain itu, pada masa ini
perkembangan otak anak yang mencapai
80% pada usia dini, menjadikan masa ini
disebut juga sebagai masa golden age (usia
emas[1].

Oleh karenanya, pembelajaran sejak
usia dini perlu diberikan selain untuk

mengasah  otak anak juga untuk
memberikan ilmu pengetahuan,
meningkatkan ketrampilan anak, serta

membentuk akhlak anak menjadi lebih baik
lagi. Sehingga anak dapat diterima dan
menempatkan diri di lingkungannya sesuai
dengan harapan lingkungannya [2]-[4].

Perkembangan yang perlu
dioptimalkan salah satunya adalah bahasa.
Bahasa merupakan alat memproses

informasi, menunjukkan emosi, serta alat
untuk berkomunikasi, sehingga dapat
menafsirkan komunikasi perasaan dan
pikiran [5], [6]. Melalui bahasa anak dapat
berkomunikasi dengan lingkungannya baik
dengan cara lisan dan non-lisan. Dan
dengan bahasa pula, anak dapat mengerti
dirinya sendiri, orang lain, dan seluruh
jagat raya ini.

Dalam pembelajaran bahasa untuk
anak usia dini peran media pembelajaran
sangat besar. Menurut Heinich, dkk. (dalam
[7], mengartikan media sebagai alat
komunikasi. Media berasal dari bahasa
Latin dan bentuk jamak dari kata medium
yang berarti perantara, yaitu penghubung
antara sumber pesan (pendidik) dengan
penerima pesan (anak didik).

Temuan hasil observasi di KB
Kartini Sedayulawas Kecamatan Brondong

Kabupaten Lamongan selanjutnya adalah
media yang tersedia untuk mengenalkan
huruf kepada anak hanyalah buku (LKA),
sehingga dalam stimulasi perkembangan
bahasa anak masih jauh dari Kkata
memuaskan. Ketertarikan anak dalam
mengenal huruf sangatlah minim. Anak
cenderung mudah bosan dan malas ketika
mengerjakan.

Selanjutnya kurangnya pemanfaatan
media pembelajaran dan alat peraga
edukatif (APE) dalam proses belajar
mengajar menyebabkan anak kurang
mendapatkan stimulus dan perkembangan
bahasa tidak dapat berkembang secara
maksimal. Dan juga, kreatifitas guru masih
rendah dalam membuat inovasi dan kreasi
media pembelajaran yang sesuai dengan
pembelajaran yang akan dilakukan [8].

Sehingga dari penjabaran masalah
di atas maka diperlukan sebuah inovasi
pengembangan media untuk menstimulasi
perkembangan bahasa, khususnya
mengenal huruf. Media busy book yang
akan dikembangkan diharapkan dapat
menjadi suatu solusi dari permasalahan
yang terjadi.

Menurut Kreasiumy dalam [9] busy
book adalah buku berbahan kain flanel
berisi gambar-gambar menarik dengan
tujuan untuk menambah kemampuan serta
kreativitas anak dalam mengenal huruf.
Busy book memberikan manfaat pada anak
usia dini adalah meningkatkan keinginan
tahuan anak  melalui cara  yang
menyenangkan, ketrampilan, meningkatkan

kemampuan motoric, emosional serta
mental anak [10], [11].
Penelitian ini  bertujuan  untuk

mengembangkan dan menetukan layak dan
tidaknya media busy book sebagai media
pembelajaran mengenal huruf di KB
Kartini Sedayulawas Kecamatan Brondong
Kabupaten Lamongan.
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METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan
adalah penelitian pengembangan atau
disebut sebagai Research and Development
(R&D) dalam bahasa Inggris. R&D
merupakan metode dalam sebuah penelitian
untuk mengembangkan suatu produk serta
menguji  kelayakannya untuk dijadikan
sebagai solusi dari sebuah permasalahan
[12].

Penelitian R&D yang seyogyanya
dilakukan melalui 10 tahapan, dikarenakan
tengah terjadi pandemi Covid-19 maka
peneliti hanya menggunakan 5 tahapan
yaitu sampai pada tahap perbaikan desain.

Subyek penelitian terdiri dari 2
validator yang merupakan ahli, sedangkan
obyek penelitian adalah media busy book
yang akan diuji kelayakannya sebagali
media pembelajaran mengenal huruf.

Bagian terpenting dalam penelitian
adalah pengumpulan data, dikarenakan
dengan pengumpulan data akan diperoleh
informasi yang dibutuhkan. Pengumpulan
data dilakukan menggunakan angket
tertutup yang diberikan kepada para
validator yang telah ditunjuk dan mumpuni
di bidangnya.

Angket  validasi yang telah
diberikan kepada validator selanjutnya
dianalisis dan dipaparkan dalam bentuk
statistik deskriptif dengan penyajian data
berupa persentase. Setelah data selesai
dianalisis maka akan diperoleh hasil layak
dan tidaknya media busy book sebagai
media pembelajaran mengenal huruf.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini menghasilkan sebuah
media busy book vyang telah diuji
kelayakannya oleh para validator. Media
busy book yang dibuat mengacu pada
Kurikulum yang digunakan di KB Kartini
Sedayulawas yaitu Kurikulum 2013 (K-13).

Gambar 1. Proses pembuatan cover busy book

Gambar 2. Proses pembuatan isi busy bgok‘

Setelah menganalisa masalah dan
mengumpulkan informasi, maka dilakukan
desain media yang disesuaikan untuk
meningkatkan kemampuan mengenal huruf
peserta didik. Berikut adalah desain gambar
dalam media busy book:
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Gambar 2. Isi busy book untuk huruf “o”

Setelah desain produk telah selesai
maka  tahapan  selanjutnya  adalah
melakukan validasi produk kepada para
validator. Berikut daftar nama validator
yang merupakan para ahli di bidangnya:

Tabel 1. Daftar para validator

No. Nama Validator

1. Ifa Avristia Sandra | Ahli Materi 1
Ekayati, S. Pd, M. Pd.

2. Siti Marli’ah, M. Pd. Ahli Materi 2

Berikut merupakan hasil validasi
kelayakan media dari ahli materi:

Tabel 2. Hasil validasi Ahli Materi

No. Validator Jumlah Nilai
1. | Validator ke 1 69
2. | Validator ke 2 36
Jumlah total 105
Rata-rata total 52,5

Data di atas dianalisis menggunakan
rumus  prosentase  kelayakan  untuk
menentukan  kelayakan  dari  objek
penelitian. Rumus yang digunakan yaitu:

P=xx X 100%
in
P = Prosentase kalayakan
>x = Jumlah skor responden
¥ = Jumlah skor keseluruhan

Setelah dilakukan Analisa
menggunakan rumus di atas, diketahui
hasil rata-rata validasi media dari ahli
materi adalah 61,7% dengan kategori
kelayakan “layak”. Sehingga media busy
book layak digunakan sebagai media
pembelajaran mengenal huruf di KB Krtini
Sedayulawas Kecamatan Brondong
Kabupaten Lamongan.

Selain diperoleh hasil kelayakan,
media yang telah dibuat juga diberitahukan
kelemahannya olen para validator.
Kelemahan tersebut menjadi referensi bagi
peneliti untuk melakukan revisi pada
produk yang telah dibuat.

Diantaranya saran yang diberikan
oleh validator yaitu agar membat media
busy book agar rapi dan terlihat bersih.
Dibawah ini merupakan gambar dari hasil
revisi yang telah dilakukan oleh peneliti:
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Gambar 4. Tampak samping media sebelum
revisi

Gambar 5. Tampak samping media sesudah
revisi

KESIMPULAN

Penelitian ini menghasilkan media
busy book untuk pembelajaran mengenal
huruf bagi anak usia 3-4 tahun khususnya
serta anak usia dini pada umumnya. Busy
book ini berbahan dasar dari kain flanel
yang berisi gambar-gambar  menarik
disertai permainan mengenal huruf yang
diharapkan mampu membantu
mempercepat kemampuan anak dalam
mengenal huruf.

Dari hasil validasi produk yang
telah dilakukan diperoleh hasil dari dari
ahli materi didapatkan rata-rata 61,7%
dengan  kategori  “layak”.  Sehingga
dipeoleh kesimpulan bahwa media busy
book layak digunakan sebagai media untuk
pembelajaran mengenal huruf di KB Krtini

Sedayulawas Kecamatan
Kabupaten Lamongan.

Brondong
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