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ABSTRACT  
The development of Puzzle Stick Media was chosen by researchers because of the lack of 

media in introducing numbers to children. The reason is that children are not interested 

in learning and learning is less challenging for children. The introduction of the symbols 

of numbers 1-10 in children can be done through media that attracts children's attention. 

The selection of the right media can affect children's understanding of what is being 

learned. The object of this research is the Puzzle Stick media. To determine the feasibility 

of the puzzle stick media, the resulting data analysis was developed using predetermined 

criteria. The results of product validation carried out by media experts obtained a 

percentage of 72.3%. As well as the assessment of material experts obtained a percentage 

of 79.8%. So that the puzzle stick media deserves to be used as a learning medium to 

recognize numbers 
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ABSTRAK  

Pengembangan Media Puzzle Stick dipilih oleh peneliti karena kurangnya media dalam 

mengenalkan angka pada anak. Penyebabnya  anak tidak tertarik pada pembelajaran dan 

pembelajaran kurang menantang bagi anak. Pengenalan lambang bilangan angka 1-10 

pada anak dapat dilakukan melalui media yang menarik perhatian anak. Pemilihan media 

yang tepat dapat mempengaruhi pemahaman anak terhadap apa yang dipelajari. Objek 

pada penelitian ini adalah media Puzzle Stick. Untuk menentukan kelayakan media puzzle 

stick yang dikembangkan data yang dihasilkan analisis dengan menggukan kriteria yang 

telah ditentukan. Hasil dari validasi produk yang dilakukan oleh ahli media didapatkan 

presentase sebesar 72,3%. Serta penilaian dari ahli materi didapatkan persentase sebesar 

79,8% . Sehingga media puzzle stick Layak digunakan sebagai media pembelajaran 

mengenal angka. 

 

Kata Kunci:  Media PUZZLE STICK, mengenal angka 

 

PENDAHULUAN  

 Penyelenggaraan Pendidikan 

informal PAUD salah satunya yaitu 

Taman Kanak-Kanak (TK), 

diselenggarakan sebelum tingkat Sekolah 

Dasar. Taman Kanak-kanak merupakan 

salah satu bentuk satuan PAUD yang 

menyelenggarakan program-program 

untuk anak usia 4 sampai 6 tahun dengan 

cara yang lebih terstruktur [1]–[3]. 

Pembelajaran di TK berlaku dengan 

pedekatan belajar melalui bermain. TK 
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bertujuan untuk meletakkan landasan bagi 

pengembangan sikap, pengetahuan, 

keterampilan, kreativitas dan kecerdasan 

majemuk yang dibutuhkan siswa dalam 

beradaptasi dengan lingkungan [4]–[6] 

Pembelajaran di TK yang diajarkan 

sesuai kurikulum diantaranya mengenal 

angka. Pembelajaran mengenal angka 

yang diajarkan bisanya menggunakan 

media lembar kerja yang dilakukan 

dengan menebali garis putus yang dibuat 

membentuk angka 

Puzzle game merupakan media yang 

seru bisa dibuat dari kayu atau bahan lain, 

dengan gambar, ukuran dan berbagai 

potongan. Selain itu game adalah teka-teki 

yang aman untuk anak-anak 

Peneliti mengharapkan permainan 

puzzle stick dapat menstimulus anak 

dalam mengenal angka. 

 

METODE  

Penelitian pengembangan ini 

menghasilkan media puzzle stick sebagai 

media untuk mengembangkan anak dalam 

mengenal angka untuk anak 4-5 tahun. 

Dalam penelitian pengembangan ini 

peneliti menggunakan model 

pengembangan yang dikemukakan oleh 

[7]–[9] yaitu dengan menggunakan model 

pengujian level 1 (meneliti tanpa 

menguji).  

Sasaran dalam penelitian 

permainan puzzle stick ini yaitu anak usia 

4-5 tahun karena adanya covid-19 yang 

tidak memungkinkan produk diujikan 

secara langsung oleh peserta didik maka 

produk diujikan dengan menggunakan uji 

internal kepada validator.  

          Tabel 1 Kriteria kelayakan 

Skor Rata-rata 

(%) 
Kategori  

81% - 100% Sangat layak 

61% - 80% Layak  

41% - 60% cukup layak 

21% - 40% Kurang layak  

0% - 20% 
Sangat 

kuranglayak 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil dari penelitian ini berupa penilaian 

lembar angket yang dinilai oleh validator 

ahli materi dan validator ahli media. 

1. Validator ahli materi 

Validator ahli materi yang terdiri dari 

tiga dari dosen PG PAUD universitas 

PGRI Ronggolawe yaitu bapak Dwi 

imam effendi, M.Pd., ibu Siti marli’ah, 

M.Pd., dan bapak Allan firman jaya, 

S.Psi, M.Pd. 

Berikut adalah daftar nama dari 

validator materi: 
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Table 2  daftar validator ahli materi 

N

o 

Nama validator Keterangan 

1 Dwi imam 

effendi, M.Pd 

Validator 1 

2 Siti marli’ah, 

M.Pd 

Validator 2 

3 Allan firman 

jaya, S.Psi, M.Pd 

Validator 3 

Dalam pengujian ahli materi ada 11 

indikator yang akan dinilai. Hasil dari 

penilaian oleh validator ahli materi dapat 

dilihat dari tabel berikut 

Table 3 Hasil validasi ahli materi 

N

o 
Indikator 

Nilai 

Rata-

rata 

per 

indika

tor 

Prose

ntase 

1 2 3   

1 Kesesuain 

materi 

dengan K-

13 

4 3 4
 

3,6 72% 

2 Kesesuaian 

materi 

angka untuk 

anak 

5 3 4 4 80% 

3 Kesesuain 

materi pada 

anak 

5 3 4 4 80% 

4 Kesesuaian 

materi 

pengenalan 

angka 1 – 

10 

5 3 5 4,3 86% 

5 Kesesuaian 

materi 

dengan 

tingkat 

pemahaman 

5 3 5 4,3 86% 

anak  

6 Ketertarika

n anak pada  

materi 

tulisan 

angka 

5 3 5 4,3 86% 

7 Ketertarika

n anak pada 

media 

pembelajara

n puzzle  

5 3 5 4,3 86% 

8 Penyajian 

materi 

dapat 

menumbuh

kan minat 

belajar dan 

rasa ingin 

tahu anak  

5 2 4 3,6 72% 

9 Tingkat 

ketertarikan 

materi yang 

disajikan  

5 2 4 3,6 72

% 

10 Penyajian 

materi 

dapat 

meningkatk

an 

pemahaman 

mengenal 

angka. 

5 2 4 3,6 72

% 

11 Penyajian 

materi 

dapat 

melatih 

kemampuan 

motorik 

halus pada 

anak 

dengan 

memasangk

an puzzle 

sesuai 

dengan 

pasanganny

a. 

5 3 5 4,3 86

% 

Jumlah total 54 3

0 

4

9 
43,9 878

% 

Rata-rata total 4,

9 

2

,7 

4

,4 
3,9 79,

8% 
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Keterangan Layak  

Berdasarkan tabel 3.2 rata-rata 

hasil validasi ahli materi keseluruhan 

adalah 3,9 dengan presentase 79,8% 

yang berarti media valid atau layak 

untuk digunakan dalam mengenalkan 

angka untuk anak usia 4-5 tahun karena 

kesesuaian materi angka untuk anak, 

kesesuaian materi pengenalan angka 1-

10 dan penyajian materi dapat melatih 

kemampuan motorik halus pada anak 

dengan memasangkan puzzle  sesuai  

dengan pasangannya. 

2. Validator ahli media 

Validator ahli media terdiri dari satu 

dari dosen PG PAUD universitas 

PGRI Ronggolawe yaitu Dra. 

Kholifah, S.Pd dan dua dari TK yaitu 

kepala TK Hidayatul athfal yang 

bernama ibu Ani Masyaidah, S.Pd. 

dan guru kelas TK Hidayatul athfal 

yaitu ibu safa’ah. Berikut adalah daftar 

nama dari validator media: 

Table 3.3 daftar validator ahli media 

No. Nama Keterangan 

1.  Dra. Kholifah, 

S.Psi., M.Pd 

Validator 1 

2.  Ani masyaidah, 

S.Pd 

Validator 2 

3.  Safa’ah, S.Pd Validator 3 

 

Dalam pengujian ahli media ada 11 

indikator yang akan dinilai untuk menguji 

kevalidan media. Hasil dari penilaian oleh 

validator ahli media dapat dilihat dari 

table berikut: 

Tabel 3.4 Hasil validasi ahli media 

No Indikator Nilai Rata-

rata 

per 

indik

ator 

Pro

senta

se 
1 2 3 

1 Keaman

an 

bahan 

yang 

digunak

an 

4 4 4 4 80

% 

2 Keaweta

n bahan 

media 

stick 

puzzle 

4 3 3 3,3 66

% 

3 Kesesua

ian 

ukuran  

media 

stick 

puzzle 

4 4 4 4 80

% 

4 Kemena

rikan 

desain 

kemasan 

3 3 3 3 60

% 

5 Kesesua

ian 

komposi

si warna 

dan 

tulisan 

3 3 3 3 60

% 

6 Kesesua

ian jenis 

ukuran 

angka 

yang 

digunak

an 

4 4 4 4 80

% 

7 Kejelasa 4 3 4 3,6 72
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n warna 

tulisan 

angka 

pada 

stik 

% 

8 Kesesua

ian 

ukuran 

tulisan 

angka 

4 4 4 4 80

% 

9 Kesesua

ian 

permain

an 

dengan 

karakter

istik 

anak 

usia 4 – 

5 tahun 

3 3 4 3,3 66

% 

10 Keprakti

san 

media 

(mudah 

disimpa

n dan 

dipindah

kan) 

4 4 4 4 80

% 

11 Ketepat

an 

media 

dalam 

mengem

bangkan 

kemamp

uan 

mengen

al angka 

pada 

anak 

usia 4 – 

5 tahun 

4 4 3 3,6 72

% 

Jumlah 

total 

4

1 

3

9 

4

0 

39,8 79

6% 

Total rata-

rata 

3

,7 

3

,5 

3

,6 

3,6 72,

3% 

Keterangan Layak  

 

Berdasarkan table 3.4 dapat dilihat 

dari keseluruhan indikator, rata-rata dari 

tiga ahli media adalah 3,6 dengan 

persentase 72,3% maka media puzzle stick 

ini layak digunakan pembelajaran dalam 

mengenal angka karena Keamanan bahan 

yang digunakan, bahan yang awet, mudah 

disimpan dan dipindah tangankan dan 

kesesuaian permainan karakteristik anak 

usia 4-5 tahun. 

 Media permainan puzzle dapat 

meningkatkan kemampuan berpikir anak, 

dapat meningkatkan daya analisis anak 

usia dini [10], [11] 

 

SIMPULAN  

Produk dari hasil penelitian telah 

melalui proses validasi untuk menentukan 

kelayakan media.  validasi ahli media 

adalah 72,3% dengan kriteria “Layak”. 

Serta dari ahli materi yaitu 79,8% dengan 

kriteria “Layak”.  
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