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ABSTRACT  
This research produces a specific product and tests the product. iThe product 

developed will be tested and each trial will be evaluated. The ASSURE model combines 

iall instructional activities, starting from designing good activities starting with student 

interest then presenting new material. The conclusions obtained from this research and 

development are as follows: Media development Media calendar letters and numbers in 

learning have been validated by several experts. Media experts get a percentage of 90%, 

material experts get a percentage of 92%, so that the letter and number calendar media 

in learning is declared very feasible to use. So that the letter and number calendar media 

in thematic learning is very much needed and contributes greatly to supporting learning. 
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ABSTRAK  
iPenelitian iinii imenghasilkani iproduk itertentu idan imenguji iproduk itersebut. 

iProduk iyang idikembangkan iakan idi iuji icoba idan . isetiap iuji icoba iakan idiadakan 

ievaluasi. imodel iASSURE imenggabungkan isemua ikegiatan iinstruksional, imulaii 

idarii imerancang ikegiatan iyang ibaik idiawali idengan itimbulya iminat isiswa 

ikemudian imenyajikan imateri ibaru. iKesimpulan iyang idiperoleh ipada ipenelitian 

idan pengembangan iini iadalah isebagai iberikut: iPengembangan imedia iMedia 

ikalender ihuruf idan iangka ipada ipembelajaran itelah idiivalidasi ioleh ibeberapa 

iahli.iAhliimedia idiperolehiprosentase i90%, ahli imateri idiperolehiprosentase 

i92%,iSehingga imedia iKalender ihuruf idan iangka ipada ipembelajaran itematik 

idinyatakan isangat ilayak idigunakan. iSehingga imedia ikalender ihuruf idan iangka 

iuntuk, ipembelajaran idinyatakan isangat idibutuhkan idan isangat iberkontribusi 

isebagai ipenunjang ipembelajaran.. 

 

Kata Kunci :  Mediai Kalender huruf, mengenal Abjad, Anak Paud 

PENDAHULUAN  

iAnak iusiai idini iiberada iidi itahap 

ipertumbuhan idan iperkembangan iyang 

ipesat, ibaik idari isegi ifisik iimaupun 

imental [1].iSelainipertumbuhaniiidan 

iperkembangan ifisik ianak, 

iperkembangan imotorik, imoral, 

isosialiemosional, ikognitif ijuga ibahasa 

iberlangsung isangat ipesat. iAspek-iaspek 

iperkembangan itersebut tidak 

iiberkembangi secara isendiri-isendiri, 

imelainkan isaling iterjalin isatu isama 

ilainnya [2], [3]. 

iAspek ibahasa iyang iperlu 

idipersiapkan idan iidikembangkan iipada 

ianak iusia iPAUD iuntuk imenghadapi 

ijenjang ipendidikaniselanjutnyaiadalah 

ikemampuanimengenalihuruf. 
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iKemampuan imengenal ihuruf 

imerupakan ikemampuan iyang iterlihat 

isederhana. iNamun iikemampuan iini 

iharus idikuasai ioleh ianak iTK ikarena 

ipengenalan iterhadap ihuruf itermasuk 

imodal iawal imemiliki iketerampilan 

imembaca. 

iUsia i0-i6 itahun imerupakan iusia 

iemas (ithe igolden iage) iyaitu imasa 

ipeka iyang ihanya idatang isekali. iMasa 

ipeka iadalah imasa iperkembangan ianak 

idikembangkan isecara ioptimal. iBloom 

imenyataka ibahwa i80 % iperkembangan 

imental, kecerdasan anak berlangsung 

ipada usiadini [4] 

Guru iperlu imerancang 

ipembelajaran untuk imengenalkan huruf 

kepada ianak-anak dengan ibaik, 

sehingga imampu iimenumbuhkan 

ipemahaman itentang iihuruf iibermakna 

idalamiisituasi iyang iimenyenangkan. 

iSuasana ibelajar iharus idiciptakan 

imelalui ikegiatan iipermainan, iyang 

isesuai idengan ikarakter ianak iyang 

imasih isenang iibermain 

iPeningkatan ikemampuan 

imengenal ihuruf ipada ianak iusia idini, 

idiperlukan icara idalam iproses 

ipembelajaran idalam imengenal ihuruf, 

isalah isatunya iadalah idengan 

imenggunakan iberbagai imedia 

ipembelajaran ikalender ihuruf idan iangka 

, isupaya ianak itertarik idengan ihal-ihal 

ibaru, isehingga imereka imudah idalam 

imenerima iinformasi.  

Kartu ihuruf iadalah ikartu iabjad 

iyang iberisi igambar, ihuruf, itanda 

isimbol, iiyang imeningkatkan iatau 

imenuntun ianak iyang iberhubungan 

idengan itanda idan isimbol-isimbol 
itersebut [5]. iMetode iipembelajaran 

menggunakan imedia ikalender ihuruf 

berupa ikalender iyang iterdapat isimbol 

ihuruf idan igambar iyang diberi tulisan 

dari makna gambarnya, idengan itujuan 

imeningkatkan ikemampuan imengetahui 

iatau imengenal idan imemahami ihuruf 

iabjad. iModel ipermainan idengan 

ikalender ihuruf idan iangka ibergambar 

ilebih iberpengaruh iterhadap ikemampuan 

imembaca iawal i [6] 

iPengembangan imedia 

pembelajaran ikalenderi huruf idan iangka, 

idalam ipenelitian iini iakan idilakukan 

idengan imemasukan iunsur-iunsur 

ibudaya ilokal, iyaitu idengan 

imemasukkan ikata isederhana iyang 

isering idigunakan ioleh iorang idewasa 

idalam imelakukan iinteraksi isosial, 

iimaupun ibahasa iyang idigunakan iioleh 

ianak iusia idini idalam iberkomunikasi 

idengan iteman isebayanya.  

iDengan imengunakan iihuruf yang 

iada idalam isusunan ibahasa idiharapkan 

idapat imembantu iguru ipada isatuan 

ipendidikan ianak iusia idini, iguna 

imeningkatkan iminat ibelajar ianak ididik 

idalam imengenal ihuruf. iLebih ilanjut 

ihasil ipengembangan iini idapat 

idijadikan isalah isatu ivariasi imodel 

imengajar iguru, iuntuk  ikemampuam 

imengenal ihuruf ianak ididik. 

iBerdasarkan iuraian iyang itelah 

idijelaskan, imaka ipenulis itertarik iuntuk 

imengembangkan imedia ipembelajaran 

ikalender ihuruf idan iangka. iUntuk 

imeningkatkan ikemampuan ipengenalan 

ihuruf ianak iusia idini. iBermain 

imerupakan icara iyang itepat iuntuk 

imengembangkan ikemampuani ibahasa 

ianak iusia idini iterutama idalam 

ipengenalan ihuruf. iMengingat ianak 

iusia idini iadalah iusia idimana ianak 

ibermain, iagar iupayai menciptakan 

isuasana ibelajar, idapat idiwujudkan 

idalam ipermainan tebak ihuruf 
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imenggunakan imedia ikalender ihuruf 

idan iangka. 

 

METODE  

Menurut Sugiyono dalan bukunya, 

metode penelitian dan pengembangan 

(idalam ibahasa iInggris Research iand 

Developmenti) iadalah imetode 

ipenelitiam iyang idigunakan iuntuk 

imenghasilkan iproduk itertentu iserta 

imenguji ikeefektifan iproduk itersebut 

[7].  

iDalam ipenelitian ibiasanya 

imenghasilkan iprodak iyang imasih iperlu 

iperbaikan isehingga imenjadi ilebih 

isempurna iatau ilebih ibaik lagi idalam 

ipengembangan isebuah prodak [8] 

iUntuk ipenelitian ipengembangan 

iini  ibisa imenghasilkan isuatu iprodak 

iyang iterbaik isehingga idalam penelitian 

iini iakan imenjadi ilebih iberkembang 

ilagi idan iiipeneliti iiibisa iibertanggung 

iijawab iterhadap ipenalitian iyang itelah 

idi ikembangan. 

iPeneliti imenggunakan imodel 

IASSURE iuntuk imengembangkan isuatu 

iproduk ipenelitian idan imenghasilkan 

isebuah iprodak iberupa ialat 

ipembelajaran iyang ilebih ikompeten 

iyang idapat idi ikembangkan imenjadikan 

isebuah iperencanaan ibagi siswa untuk 

ipembelajaran, ibagi ianak imedia iini 

iakan ilebih ifokus isaat ipembelajaran 

iberlangsung. 

Menurut [9] model iASSURE 

iterdiri idari i6 langkahi:  

1. iAnalyze Learner, 

2. State Standart and Objectives,  

3. Select iStrategies, iTechnology, iMedia 

and iMaterials, 

4. Utilize  Technology, iMedia and 

Materials,  

5. Require iLearner iParticipation,  

6. Evaluate iand Revise. 

 

 

 

 

 

 

 

 

iGambar i3. i1iSiklus iProsedur 

iPenelitian idan iPengembangan 

 

iSumber: i Smaldino, S.E et al (i2005). 

 

iPada iprosedur ipenelitian iyang 

iakan idilakukan iterdapat ibeberapa 

itahap isebagai iberikut : 

1) iAnalyze iLearner (imenganalisis 

ipeserta ididik) 

iTahap iawal iyang idilakukan ipada 

ipenelitian imodel iASSURE, iyaitu 

ianalisis ipeserta ididik. iMenurut 

[10]ipada itahap iini imelakukan 

ianalisis iterhadap ikebutuhan ibelajar 

iuntuk imendapatkan ihasil ibelajar 

isecara imaksimal. iAnalisis iyang 

idilakukan imeliputi ikarakteristik 

iumun iseperti ijenis ikelamin, iumur, 

ikemampuan iawal, idan igaya ibelajar. 

iPengumpulam iinformasi iyang 

idiperoleh ipeneliti iuntuk 

imengembangkan iMedia iKalender 

ihuruf idan iangka iuntuk ianak 

iPAUD/TK. iAnalisis ikebutuhan ianak 

iyang iakan idicapai idengan ikualitas 

ibelajar isetelah imenggunakan iproduk 

ipengembangan. iRata-irata ianak 

iPAUD isehingga imembutuhkan 

imedia iyang ikonkret. iKarakteristik 

ianak iyang idapat idilihat imelalui 

iproses ibelajar imengajar idi ikelas 

iserta igaya ibelajar ibagaimana ianak 

iberinteraksi iserta imerespon imateri 

ipembelajaran. iPeneliti ijuga 



Golden Childhood Education Journal  

Email: gcejournal@gmail.com 

32 

 

Vol. 2 No. 2, 30 Oktober 2021 

imelakukan ianalisis ipada isarana idan 

iprasarana iyang iterdapat ipada 

isekolah itersebut iyang ibertujuan 

iuntuk imemberikan isaran ipada 

ipengembangan imedia isesuai idengan 

ikebutuhan. 

2) iState iObjectives (iperumusan itujuan 

iatau ikompetensi ipembelajaran) 

iPeneliti imerumuskan itujuan 

ipembelajaran imemperhatikan idasar 

istrategi ijuga imemilih imedia iyang 

itepat. iTujuan ipembelajaran 

imengandung iunsur iABCD iyaitu 

iAudience (isasaran), iBehavior 

(ikemampuan iyang iakan idicapai), 

iCondition (ikondisi idalam 

imempelajari isesuatu), iDegree 

(ipenguasaam iketerampilan ibaru). 

iPeneliti iperlu merumuskan tujuan 

ipembelajaran iuntuk imemberikan 

ipenilaian, imengevaluasi ikeefektifan 

ikeberhasilan iprosesi pembelajaran 

idan imampu idijadikan ipedoman 

ikegiatan ibelajar imengajar. 

3) iSelect Strategies, Technology, iMedia, 

iMaterials (imemilih imetode, imedia 

idan ibahan iajar) 

iPemilihan imetode, imedia idan ibahan 

iajar idigunakan iuntuk imenghasilkan 

ipembelajaran iyang iefektif’. iMetode 

ipembelajaran idisesuaikan idengan 

istandar iserta tujuan ipembelajaran. 

iPemilihan imetode idi sesuaikan 

idengan ikebutuhan. iMedia iyang 

idigunakan isesuai idengan ibahan 

iiajar iyang berlaku yaitu peneliti 

menggunakani media ikalender ihuruf 

idan iangka . 

iPada itahap iini ipeneliti imelakukan 

ipengembangan iberupa pencarian idan 

ipengumpulan isegala isumber iyang 

idibutuhkan iuntuk imengembangkan 

imateri, ipembuatan itable - itabel 

ipendukung idan imenyusun iinstrumen 

ievaluasi. 

iPeneliti imengembangkan isebuah 

iproduk imedia ivisual iyang iberupa 

ikalender. iMemberikan ikelebihan 

iberupa ipapan ialfabetis, igambar-

igambar iyang iberagam, ikartu ihuruf 

idan isebuah itempat untuk imenulis 

ikata iyang  isudah idi iejanya. iMedia  

iKalender ihuruf idan iangka iyang 

iidikembangkan iiakan idilakukan 

ivalidasi ioleh idua iahli ivalidator 

iyaitu iahli imedia ipembelajaran idan 

iahli iimateri. 

4) iUtilize iMedia iand iMaterials 

(ipenggunaan imedia dan ibahan ajar) 

iProduk iyang isudah  idipilih ioleh 

ipeneliti idan idiuji  ikevalidannya 

iakan  iditerapkan idalam  

pembelajaran iiuntuk imengetahui 

ikualitas iproduk. iUji coba iproduk 

idilakukan isecara iril iuntuk 

imemperoleh itingkat ikevalidan. iUji 

icoba idilakukan idi iPAUD. iProduk 

iMedia iKalender ihuruf idan iangka 

iyang isudah idiuji ikevalidan ioleh 

ipara iahli ivalidator iakan 

idiiimplementasikan ipada ianak ikelas 

iTK iatau iPAUD. 

5) iRequire iLearner iParticipation 

(ipartisipasi ianak iterhadap imedia). 

iSetelah itahap ipengunaan imedia 

ipembelajaran iyang idigunakan ioleh 

ianak, ipada itahap iini ianak idapat 

imempraktikkan iketrampilan iguna 

imendorong ikearah ipencapaian 

itujuan ipembelajaran. iBerpartisipasi 

iaktif iterhadap ipenbelajaran 

iberlangsung. 

iKeterlibatan ianak iterhadap iMedia 

iKalender ihuruf idan iangka iyaitu 

iketika ianak imengaplikasikan imedia 

itersebut. ianak inenyusun ihuruf iyang 

iterdapat ipada imedia iuntuk iproses 

imengeja, iserta imembaca ikata iyang 

isudah idieja iserta imenuliskan ikata 

iyang isudah idieja. iPartisipasi ianak 

ijuga idapat idilihat idari ihasil iangket 
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irespon ianak iyang idigunakan iuntuk 

imengetahui ikemenarikan imedia  

ikalender ihuruf idan iangka. 

6) iEvaluate iand iRevisi (ipenilaian idan 

iperbaikan) 

iTahap iterakhir iyaitu  imelakukan 

ievaluasi isecara iformatif idan 

isumatif. iEvaluasi iformatif idilakukan 

iguna imengunpulkan idata ipada itiap 

itahapan iuntuk ipenyempurnaan 

iproduk. 

iEvaluasi isumatif idilakukan ipada 

iakhir iprogram iuntuk imengetahui 

ipengaruh ihasil ibelajar iserta ikualitas 

ipembelajaran. iEvaluasi idigunakan 

iuntuk imengetahui ikeefektifan imedia 

ikalender ihuruf idan iangka. iRevisi 

idilakukan iuntuk imemunjukkan 

ikekurangan ipada bidang itertentu 

iyang idapat idilakukam iperbaikan. 

iTeknik iAnalisis iData 

iSetelah idata iterkumpul, imaka  

idata itersebut idiklarifikasikan 

imenjadi idua ikelompok  idata, iyaitu 

idata  ikualitatif  idan idata ikuantitatif. 

iData iyang ibersifat ikualitatif 

idiperoleh imelalui ikegiatan ivalidasi  

iahli  idan  ikegiatan iuji icoba iyang 

iberupa imasukan, itanggapan iserta 

ikritik idan isaran. 

iData ikevalidan imedia 

ipembelajaran iakan idianalisis idengan 

ideskriptif ipresentase, idengan irumus 

(iAkbar dan iSriwiyana idalam 

iSetiono, 2014i 55). 

 

iKeterangan: 

V  =iiValiditas, 

TSEV = TotaliiSkor iEmpirik 

iValidator, 

iS-max  =iSkor imaksimal iiyang 

idiharapkan 

iTabel 3.i2 Kriteria ikevalidan imedia 

ipembelajaran 

iKriteria iTingkat iValiditas 

75,01% - 100,00% 
iSangat ivalid (dapat 

idigunakani tanpa revisi) 

i50,01% - i75,00% 
iCukup ivalid (dapat 

digunakan dengan revisi kecil) 

i25,01% -i50,00% 
Tidak valid i(itidak dapat 

digunakani) 

i00,00% i 25,00% 
iSangat iitidak valid 

(terlarang digunakan) 

iSumber : iDiadaptasi idari iAkbar 

idan iSriwiyana  [11] 

iHASIL iPEMBAHASAN 

iDeskripsi iHasil iPengembangan  

iPenelitian ipengembangan iyang 

idilakukan idalam ipenelitian 

imenghasilkan isebuah iproduk iyaitu 

imedia iKalender ihuruf idan iangka 

iuntuk imengenalkna ihuruf-ihuruf iabjad 

ipada ianak iusia 5-i6 tahun. iPenelitian 

idan ipengembangan  iproduk idivalidasi 

ioleh iahli imateri iidan iahli imedia.  

iBerikut iadalah iidata idari ihasil 

itahapan iprosedur ipenelitian idan 

ipengembangan iyang idilakukan ioleh 

ipeneliti: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. iDesain iPenelitiam 

iPengembangan  iSugiyono iyang  

idigunakan iPeneliti 

Potensi 

masalah 

Pengumpulan 

data 

Desain 

prodak 

Validasi 

desain 

Revisian 

desain 
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iPenelitian idan  ipengembangan 

imedia iKalender ihuruf idan iangka  

imenggunakan ilangkah-ilangkah 

imenurut ipengembangan iSugiyono idari  

imodel ipengembangan  iBorg iand iGall.  

iPenelitian idan ipengembangan iini 

imenghasilkan imedia ipembelajaran 

iyaitu iberupa imedia  iKalender ihuruf  

idan iangka itema ihewan idan ibuah  

iyang itelah idivalidasi, idiuji icobakan. 

iProduk  iakhir idari imedia ipermainan 

iini idapat idigunakan idalam kegiatan 

ipembelajaran isehingga imembantu  

ipendidik idalam ipembelajaran iserta 

imembuat  ianak imenjadi  ilebih iaktif 

idalam ipembelajaran. 

iHasil ipenelitian idan 

ipengembangan iini iadalah idata itentang  

ikebutuhan iyang idiperlukan  idalam  

imengembangkan isebuah imedia 

ikalender ihuruf  idan iangka itema 

ihewan idan ibuah imengenai 

iperancangan idan ikelayakan isebagai 

imedia ipembelajaran. iData ikelayakan 

imedia idiperoleh idari iperhitungan iyang 

idilakukan ioleh iperhitungan iangket  

isaat ivalidasi ioleh iahli imateri, iahli  

imedia idan iguru isebagai ivalidator iserta 

iangket  imengetahui irespon ipeserta 

ididik. 

iDesain iProduk 

iSetelah idilakukan ianalisis 

imasalah, ilangkah iselanjutnya 

imendesain iproduk iawal iyang itelah 

idisesuaikan idengan ikebutuhan ianak 

iberupa imendesain ipapan iKalender  

ihuruf idan  iangka idengan imemilih 

igambar ipada isetiap ikolom, ipemilihan  

igambar idan itulisan iyang imenarik 

ipada ipapan iKalender ihuruf idan iangka. 

iDesain ikartu idalam iKalender ihuruf 

idan iangka idengan ibantuan iprogram 

imicrosoft iword idengan imembuat 

iMedia iKalender ihuruf idan iangka 

imerupakan ikertas iart ipaper iberukuran 

i29 icm xi42icm iyang iterbuat idari 

ikertas ikertas iart ipaper idan iterdapat 

iberbagai icontoh igambar ihewan iyang 

imemiliki itekstur iberbeda ibeda. iSetiap 

iKalender ihuruf idan iangka iterdapat 

ihuruf ibesar idan ikecil ijuga iterdapat 

igambar isesuai idengan ihuruf iyang iada.  

iBahan : 

a) iKertas art ipaper 

b) iKawat spiral 

c) iGambar ihuruf ibesar  dan ikecil 

ijuga gambar binatang atau buah 

iyang sesuai dengan masing-

imasing huruf. 

 

4. iValidasi iproduk 

iValidasi iproduk ipengembangan 

imedia ikalender  ihuruf idan iangka idiuji 

ioleh iahli imedia. iKriteria idalam 

ipenentuan isubyek iiahli iyaitu: i (1) 

iberpengalaman idibidangnya, i (2) 

imemahami ikriteria itentang imedia 

ipembelajaran.  

 

a) iValidasi iahli imateri 

iValidasi iahli materi iyaitu 

imelakukan ivalidasi ikhusus ipada 

ibidangnya iyaitu idengan ivalidator ipada 

itanggal i10 iAgustus i2020 imelakukan 

ivalidasi  imateri. 

iAdapun iisaran dan ikomentar 

iivalidator materi iadalah isebagai iberikut: 

iKesimpulan isecara iumum itentang 

iMedia iKalender ihuruf iidan iangka 

ipada ipembelajaran ianak iusia idini iyaitu 

: 

Tabel 2 hasil validasi materi 

iBelum idapatidigunakan   

Dapat digunakan dengan 

revisi 
 

Dapat digunakan itanpa 

iirevisi 
√ 
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iTerdapat ii3 aspek ipada ilembar 

ivalidasi iahli imateri iyaitu ikelayakan 

iisi, ikelayakan penyajian idan ipenilaian 

ikontekstual. iTerdapat i10 iindikator 

ipada iaspek ikelayakan iisi, iyaitu 

ikelengkapan imateri, ikeluasan imateri, 

ikeakuratan ikonsep iserta idefinisi, 

ikeakuratan  idata idan ifakta, ikeakuratan 

igambar, idiagram idan iilustrasi, igambar, 

idiagram idan iilustrasi idalam ikehidupan 

isehari-ihari, imendorong irasa iingin 

itahu, imenciptakan ikemampuan 

ibertanya. 

iPada iindikator ipertaman itentang 

iketerkaitan iantara imateri iyang 

idiajarkan idengan isituasi idunia inyata 

ianak imenyajikan idengan  ijelas 

perolehan irata irata i5 (isangat ivalid) 

ijuga iindikator ikemampuan  imendorong 

ianak imembuat ihubungan iantara 

ipengetahuan  iyang idimiliki ianak ipada 

ipenerapannya idalam ikehidupan isehari-

ihari imemperoleh irata-irata i5 (isangat 

ivalid). 

iBerdasarkan ihasil ivalidasi idua 

iahli imateri, ipenilaian iyang idicapai 

irata-irata ipada iaspek ikelayakan iisi i4, 

i5, ikelayakan ipenyajian imemperoleh 

irata-irata i4, i6, idan ipenilaian 

ikontekstual idengan irata-irata i5. 

iJumlah ipresentase ivalidasi ipada iaspek 

ikualitas iisi iadalah i90%, idengan 

ikriteria isangat ilayak, ijumlah 

ipresentase ivalidasi ipada iaspek 

ikelayakan ipenyajian iadalah i92,5%, 

idengan ikriteria (isangat ilayak) dan 

aspek iyang iketiga ipenilaian ikontekstual 

imemperoleh ijumlah ipresentase i100% 

idengan ikriteria isangat ilayak. 

iBerdasarkan ivalidasi iyang 

idilakukan ioleh idua iahli imateri 

imemperoleh ikesimpulan ibahwa 

iterdapat itiga iaspek ipenilaian 

idiantaranya : iaspek ikelayakan iisi, 

ikelayakan ipenyajian idan ipenilaian 

ikotekstual imemperoleh ijumlah 

ipresentase isecara ikeseluruhan idari i2 

iahli imateri iadalah i92% isehingga 

isangat ilayak idigunakan. 

b) iValidasi iahli imedia 

iValidasi imedia, idilakukan ioleh i2 

ivalidator iyang iahli idibidang imedia. 

iValidasi imedia imelakukan ivalidasi 

ipada idesain imedia iKalender ihuruf idan 

iangka iyang idilakukan ipada ihari iselasa 

itanggal i11 iAgustus i2020 idengan 

ivalidator : 

iDari itabel i4.2 idapat idilihat irata-

irata ihasil ivalidasi iaspek itampilan 

iadalah i4,7 iyang  iberarti imedia isangat 

ivalid. iRata-irata iindikator ipenyajian  

iadalah i4,6 iyang  iberarti imedia 

itermasuk idalam ikategori isangat ivalid. 

iRata-rata iindikator  iefisiensi iadalah i4,6 

iyang iberarti ikeefesiensian imedia 

isangat ivalid. iSerta irata-rata iindikator 

ikeakuratan imedia iadalah i4,3 iyang 

iberarti imedia imemiliki ikakuratan iyang 

isangat ivalid iuntuk idigunakan. iRata-

irata iuntuk iseluruh iindikator iadalah 

i4,6. iIni iberarti imedia itermasuk idalam 

ikategori isangat ivalid iuntuk idigunakan.  

iSetelah imelalui iproses ivalidasi, 

iproduk imelalui itahap irevisi isesuai 

idenganisaran idari ipara ivalidator. 

iBerikut iadalah irincian isaran iyang 

iditerima ipeneliti idari ivalidator: 

1) iAhli imedia 1: ipenggunaan 

imedia masih bisa dikembangkan 

untuk pembelajaran yang lebih 

luas, misalnya untuk 

perkembangan mmotorik, seni dan 

lain-lain. 

2) Ahli media 2: diharapkan adanya 

buku ipanduan ipenggunaan 

imedia iuntuk ipendidik. 

3) iAhli imedia i3: iproduk ibisa 

idigunakan iuntuk ipengumpulan 

idata dan imelatih iketerampilan 

ianak.  



Golden Childhood Education Journal  

Email: gcejournal@gmail.com 

36 

 

Vol. 2 No. 2, 30 Oktober 2021 

iBerikut ihasil iyang idiperoleh 

ipada ivalidasi imedia: 

Tabel 4 hasil validasi 

Kriteria Indikator 
Nomor 

Soal 

iAspek 

Kelayakan 

iMedia 

iEfisiensi imedia i1, i2, i3, i4 

iKeakuratan 

imedia 

i5, i6, i7, 

i8, 

iEstetika 
i9, i10,,11, 

i12, i13 

iKetahanan 

iimedia 
i14 

iKeamanam 

ibagiiipeserta 

iididik 

i15 

iSumber: iPengolahan idata   

iBerdasarkan ivalidasi iyang 

idilakukan ioleh idua iahli imedia 

imemperoleh ikesimpulani bahwa 

iterdapat i5 iaspek ipenilaian 

idiantaranyai: iaspek iefesiensi imedia, i 

aspek ikeakuratan imedia, iaspek iestetika, 

iaspek iketahanan imedia, iaspek 

ikeamanan ibagi ianak imemperoleh 

ijumlah ipresentase isecara ikeseluruhan 

idari i2 iahli imedia iadalah i90% 

isehingga imedia isangat ilayak 

idigunakan. 

iPembahasan iHasil iPenelitian 

iPenelitian iini idilakukan idengan 

ibeberapa itahap iyaitu ipenelitian 

ipendahuluan, iperencanaan ipenelitian, 

iipengembangan iproduk iawal idan iuji 

icoba iproduk. 

iHasil iDesain iProduk 

iBerdasarkan ihasil ipra ipenelitian 

imaka ispesifikasi iproduk iyang iakan 

idikembangkan iadalah imedia iyang 

idapat imembantu ipendidik idan ianak 

idalam iproses ipembelajaran iserta idapat 

imembangkitkan imotivasi ianak iuntuk 

idapat iaktif idalam iproses ipembelajaran.  

iBerikut iadalah iperencanaan 

ipengembangan imedia iKalender ihuruf 

dan iangka iyang idikembangkan. 

a) iLangkah iselanjutnya 

imendesain ipapan iKalender  

ihuruf idan  iangka 

imenggunakan iLaptop idengan 

imengedit igambar iuntuk 

imenambah igambar idan 

imemperbaiki itampilan. 

b) iTahap iberikutnya imendesain 

ipanduan ipermainan idengan 

imenggunakan icomputer idan 

isoftware iMicrosoft iWord. 

iTerdapat idua isisi ipada isisi 

ibagian iluar idan isisi ibagian 

idalam. iSisi ibagian iluar iterdiri 

iatas icover idan iSK ijuga KD 

ipada itema ipembelajaran, 

isedangkan isisi ibagian dalam 

iberupa itata icara ipermainan. 

c) iTahap iselanjutnya imedia 

idicetak isesuai igambar idan 

iukuran igambar iKalender ihuruf 

idan iangka idari ikertas art 

paper.  

iValidasi iProduk 

a. iHasil iValidasi iAhli iMedia 

iHasil ivalidasi iahli imedia 

iyang idilakukan ioleh ikedua 

iahli imedia iberdasarkan 

iindikator idalam isetiap iaspek, 

ihasil ivalidasi iyang idilakukan 

ioleh ivalidator iterhadap imedia 

iKalender ihuruf idan iangka 

ipada imasing-imasing iaspek 

isebagai iberikut: iAspek 

iefensiensi imedia imendapat 

ipresentase i85%, idan iaspek  

ikeakuratan imedia imendapat 

ipresentase i93%,iaspek iestetika 

imemperoleh ipresentase i92%, 

iaspek iketahanan imedia 

imemperoleh ipresentase i90%, 

ivaspek ikeamanan ibagi ianak 

imemperoleh ipresentase i90%. 
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iSedangkan ipresentase 

ikeseluruhan idari ipenilaian ahli 

imedia imemperoleh ipresentase 

i90%. iKedua iahli imedia 

iberpendapat ibahwa imedia 

ikalender ihuruf  idan iangka  

idikategorikan  isangat ilayak. 

b. iValidasi iahli imateri 

iBerdasarkan igrafik idi iatas 

imenggambarkan ihasil ivalidasi 

iyang idilakukan ioleh ivalidator 

iterhadap  imateri ipada imedia 

ikalender ihuruf idan iangka 

ipada imasing-imasing iaspek, 

iaspek ikelayakan iisi 

imendapatkan iprosentase 

i90%,idan iaspek 

ikelayakanipenyajian 

imendapatkan ipresentase 

i92,5%, iaspek ipenilaian 

ikontekstual idengan 

imemperoleh iprosentase i100%. 

iSedangkan presentase 

ikeseluruhan idari ipenilaian 

ikedua iahli imateri imemperoleh 

iprosentase 92%. iKedua iahli 

imateri iberpendapat ibahwa  

imedia  ikalender ihuruf dan 

iangka idikategorikan isangat 

ilayak. 

iPerbaikan iProduk 

iSetelah imelakukan ivalidasi ioleh 

idua iahli imateri idan idua iahli imedia, 

iterdapat ibeberapa isaran idan ikomentar 

iterhadap ipengembangan imedia 

iKalender ihurufi dan iangka idari ihasil 

ivalidasi imedia idan imateri idiantaranya: 

iSetelah ivalidasi ioleh iahli imedia 

idan iahli imateri iselanjutnya itidak  

iditemukan ikritik idan  imasukan idari 

iahli imedia idan iahli imateri iagar 

iimenambahkan tampilan ipada isoal idan 

ijawaban idiberikan igambar iagar imedia  

iilebih imenarik ipada iproduk. iMasukan 

iini itidak bisa idijadikan ibahan irevisi 

ikarena iketerbatasan ipeneliti idalam 

imengembangkan iproduk. iMasukan 

ianak idan ipendidik iini idiharapkan 

idapat imenjadi imasukan ibagi ipeneliti 

iselanjutnya. 

iKendala iPeneliti iDalam iPenelitian 

iPada iproses ipengembangan 

iproduk imedia iKalender ihuruf idan 

iangka ipeneliti imenemukani ihambatan 

idiantaranya iadalah :  

1. iPada iproses imendesain imedia 

ipeneliti imemerlukan iwaktu iyang 

ilama idikarenakan ikurangnya 

ipengetahuan ipeneliti itentang 

iaplikasi imembuat idesain 

ipengembangan ipermainan ini. 

2. iPembuatan idesain imedia imasih 

imenggunakan iaplikasi isederhana 

iseperti isoftware imicrosoft iword. 

3. iPada iuji icoba iproduk idi isekolah 

ikurangnya ikondusifnya ianak ipada 

ipembelajaram. 

 

SIMPULAN  

iKesimpulan iyang idiperoleh idari 

ipenelitian  idan ipengembangan iini 

iadalah isebagai berikut: iPengembangan 

imedia iMedia ikalender ihuruf idan 

iangka ipada ipembelajaran itelah 

divalidasi oleh ibeberapa iahli. iAhli 

imedia imemperoleh iprosentase 

i90%,iahli imateri imemperoleh 

iprosentase i92%,iSehingga imedia 

iKalender ihuruf idan iangka ipada 

ipembelajaran idinyatakan isangat ilayak 

idigunakan. iSehingga imedia ikalender 

ihuruf idan iangka ipada ipembelajaran 

idinyatakan isangat idibutuhkan idan 

isangat iberkontribusi isebagai 

ipenunjang ipembelajaran 
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